[דף ראשי]

אתר זה, חלק מאתר הרובוטיקה הישראלי, מוקדש לבוני הרובוטים לתחרויות הרובוקאפ (Robocup) ובעיקר למשתתפי ליגת ה-Junior המיועדת לבתי ספר תיכון, חט"ב ויסודיים (RoboCupJunior). תחרויות הרובוקאפ הן למעשה מקבץ של ליגות ברמות שונות בהן מתחרות קבוצות רובוטים בכדורגל או במשימות אחרות, לפי סוג התחרות (הצלה, ריקודים). פירוט הליגות והתחרויות השונות.

משחק הכדורגל משמש כבעיה המרכזית שעל הרובוטים להתמודד איתה. האתגר הוא בניית רובוטים אוטונומיים המסוגלים לשתף פעולה ביניהם להשגת ניצחון במשחק, תוך כדי התמודדות עם הסביבה הדינאמית, ועם בעיות טכנולוגיות כגון עיבוד תמונה, תקשורת, תכנון אסטרטגיה, הצלבת חיישנים ועוד. 

התחרות נהגתה לראשונה ע"י קבוצת חוקרים יפנים ב-1993, ונערכה שם לראשונה בשנת 1997. מאז נערכת התחרות מידי שנה באתרים שונים ברחבי העולם. ביוני 2004 תיערך התחרות בליסבון – בירת פורטוגל. בכל שנה משתתפים בתחרות יותר ויותר רובוטים. בתחרות האחרונה, שנערכה בפדואה, איטליה, השתתפו 224 קבוצות, וביקרו בה עשרות אלפי מבקרים.

האתר הרשמי של פדרציית הרובוקאפ העולמית: www.robocup.org 

רובוקאפ בישראל

בשנת 1999 התקיימה לראשונה הדגמה של רובוטים לתחרות ה Junior שבה השתתפה קבוצה ישראלית בהנחיית אלי קולברג. הקבוצה בנתה שני רובוטים ושער. רובוט אחד אוטונומי שהייתה לו מחסנית של 10 כדורים, ובעט בעיטות עונשין לעבר המקום שהיה שער ולא היה שוער. רובוט נוסף נבנה כך שהוא נע באמצעות ג'ויסטיק על מסילות לרוחב השער במטרה למנוע הבקעת שער.  הקבוצה זכתה לשבחים על הרמה הגבוהה שהפגינה.

בשנה הנוכחית מתחילות מספר קבוצות של בתי ספר תיכוניים בבניית רובוטים לתחרות שתיערך בפורטוגל. אתר הרובוטיקה הישראלי מאחל להם הרבה הצלחה והנאה בבניה ובתחרות.

----------------------------------------------------------------------------------------------

[ פירוט התחרויות – לעריכה נפרדת ]
בליגת ה- Junior קיימות ארבע תחרויות:







כדורגל 1x1 (soccer 1x1)







כדורגל  2x2(soccer 2x2)







הצלה (rescue)









ריקודים (dance)

הרובוטים בכל אחת מתחרויות אלו חייבים להיות אוטונומיים (לא נשלטים מרחוק ע"י אדם). 
בתחרויות הכדורגל מטרת התחרות היא בניית רובוט אחד (לתחרות 1x1) או שני רובוטים (לתחרות 2x2) המסוגלים לשחק כדורגל מול רובוט(ים) של הקבוצה המתחרה למשך שתי מחציות שנמשכות 10 דקות כל אחת. המשחק מתקיים במגרש שרצפתו מכילה גווני אפור ומשתנה מלבן בצד אחד, לשחור בצד שני של המגרש. צבע השערים הוא אפור. כדור המשחק משדר קרני אור אינפרא אדום כך שיתגלה לרובוטים באמצעות חיישנים מתאימים. השערים שנכבשו קובעים את תוצאת המשחק. לחוקים המלאים נא ללחוץ כאן.....
בתחרות ההצלה, הרובוט צריך לעקוב אחר פס שחור על רקע לבן במהלך נסיעתו בתוך ובין החדרים. לחלק מהחדרים צריך להגיע לאחר עליה על מישור משופע. לאורך המסלול, מודבקים דמויות מניר כסף ומבריסטול המכונים "קרבנות", שעל הרובוט לזהות בכדי לצבור יותר נקודות. זיהוי "קרבן" מחייב עצירה לשניה אחת ליד ה"קרבן" והשמעת צפצוף. על כל זיהוי נכון של "קרבן מקבל הרובוט 10 נקודות ועל כל מעבר חדר (מכניסה ועד ליציאה) מקבל הרובוט 10 נקודות נוספות. לחוקים המלאים נא ללחוץ כאן.....
תחרות הריקודים מאפשרת לתלמידים ליצור רובוטים שיבצעו תנועות מתואמות עם מוסיקה שהוקלטה מראש או מוזיקה חיה, וכאן הניקוד ניתן על יצירתיות, תלבושות, רמה טכנולוגית, ועוד. לחוקים המלאים נא ללחוץ כאן.....

התחרות מתארחת בתחרות הבינלאומית RoboCup שבה משתתפות אוניברסיטאות מכל העולם. תחרות זו התקיימה לראשונה ביפן בשנת 1997. מספר שנים היא היתה צמודה לכנסים העוסקים בבינה מלאכותית. כיום התחרות היא עצמאית ומשמשת לחקר בינה מלאכותית וטכנולוגיות נוספות. בתחרות זי מספר ליגות: SSL – ליגה לרובוטים קטנים משחקים 5x5, יש מצלמה מרכזית שמשדרת למחשב, המעביר הוראות ל"שחקנים", MSL- ליגה לרובוטים בינוניים משחקים 4x4, כאשר המחשב, המצלמה וכל השאר נמצאים על כל רובוט, ליגת AIBO של כדורגל בין קבוצות של כלבי AIBO של סוני, ליגת סימולציה, שבה משחקים מחשבים אחד מול השני, ליגת U-League שנחשבת למשהו בין ה Junior  ל- SSL, ליגת Humanoid של רובוטים שנראים כמו אנשים, ליגת הצלה עם חדרים שבהם מוטלים "ניצולים" שהם בובות גדולות עם מנועים שמניעים למשל את האצבעות, תחת "הריסות" או מאחורי שולחנות וכו'.
בשנת 1999 התקיימה פעם ראשונה הדגמה של רובוטים לתחרות ה Junior שבה השתתפה קבוצה מישראל בהנחייתי. הקבוצה בנתה שני רובוטים ושער. רובוט אחד אוטונומי שהייתה לו מחסנית של 10 כדורים, ובעט בעיטות עונשין לעבר המקום שהיה שער ולא היה שוער. רובוט נוסף נבנה כך שהוא נע באמצעות ג'ויסטיק על מסילות לרוחב השער במטרה למנוע הבקעת שער.  הקבוצה זכתה לשבחים על הרמה הגבוהה שהפגינה.
החל משנת 2000 החלה תחרות RoboCupJunior הרשמית עם התחרויות המתוארות כאן. היו תחרויות ביפן, צרפת, אוסטרליה ואיטליה. בשנת 2004 תתקיים התחרות בליסבון, פורטוגל. אתר התחרות העולמית: http://www.robocup2003.org. אתר התחרות בארץ הוא האתר שבו אתם נמצאים. 

בשנת 2004 נשתתף בתחרות בפעם ראשונה. מניסיוננו בעבר, הידע שירכשו התלמידים הנו רב. אנו מלאי תקווה שנזכה לראות הישגים גבוהים של קבוצות ישראליות בתחרות, והמשך גידול במספרן.
