
 2012לשנת פתוחה  ROBODRIVE  תחרותחוקי 
 

 . ואירנה קיפניסאלי קולברג ' י דר"חוקים אלו נכתבו ע
 

של חוקי  אמצעי ללימוד ויישוםהיא הדמייה של נסיעה  על כביש אמיתי ומהווה זו תחרות 
התחרות מאפשרת להמחיש את היעילות והבטיחות של שמירה . בני נוערילדים ובקרב  תנועה ה

 זיזה על הכבישפהתנהגות י התנועה מחד ואת תוצאות הפרת חוקי התנועה ובכלל זה על חוק
יחד עם מערכת רובוטית עצמאית של טכנולוגי ביישום אתגר משמעותי התחרות מהווה  .מאידך

 .חוקי התנועה
 

 התחרות
 

 ,במסגרת התחרות רובוטים אוטונומיים של קבוצות שונות נעים עצמאית במסלול התחרות בזירה
עצירה , מהירות מותרת, תוך הקפדה על חוקי התנועה וחוקי התחרות לרבות שמירת מרחק

 .בהמשך מופיע פירוט חוקי התחרות .במקומות מיועדים ועוד
 .'ווכ מחסומים, מעברי חצייה, כביש אמיתי הכולל צמתים מדמהזירת התחרות 

 
 משמעות

 
 :כמו,  נושאיםתחרות מהווה מענה למספר 

 

 לימוד מעשי של חשיבות חוקי התנועה -ה על חוקי התנועהחשיבות שמיר. 

 הצגת הגבלות של כלי הרכב הנמצאים על הכביש והגבלות של מהירות תגובת הנהג.  

 י תלמידים וסטודנטים בשכבות גיל שונות"עבודת צוות ובניית רובוטים אוטונומיים ע. 

 לימוד  –ותעבורה  -כנותםבניית רובוטים ות –רובוטיקה  – יםשונעות לימוד ושילוב מקצ
 .ס"חוקי תנועה בביה

  התחרות נותנת מענה לתלמידים ומורים המלמדים את התעבורה  ומהווה  כלי עזר
 .ללימוד עיוני של חוקי תנועה

 
 

 זירה 1
 

 :תיאור 1.1

 . תא מודולרייה ירההז 1.1.1

 . המודולים הם אריחים וגשר 1.1.2

 .מוקצף או מעץ PVC -המודולים עשויים מ 1.1.3

 . למסלול הנסיעה ורה הקשורהמופיעה צבכל אריח  1.1.4

 . ניתן לחבר את המודולים ליצירת מסלולים שונים 1.1.5

 . המסלול בתחרות אינו ידוע מראש 1.1.6

 .סיום הנסיעה יהיה בנקודת ההתחלה 1.1.7
 

 .1שרטוט המודולים מופיע באיור 
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 תיאור המודולים שמרכיבים את הזירה: 1איור 



 
 .2הגשר מופיעה באיור  מודולסכימת 

 
 

 :מודול הגשר
 
 

 
 פרטי מודול הגשר: 2איור 

 
 .1צילום הגשר מופיע בתמונה מספר 

 

 
 צילום הגשר: 1תמונה 

 
 .3סלול אפשרי מופיעה באיור דוגמא למ



Train station

 

 

School

House

250

2
0

0

350cm

5
0

0

 
 

 דוגמא למסלול נסיעה אפשרי בתחרות: 3איור 
 

 :מידות 1.2

  

מלבד אריח ( 'אינץ 20על ' אינץ 20בערך )מ "ס x 50מ "ס 50 גודלו של כל אריח הוא בערך 1.2.1
  .('אינץ 36על ' אינץ 36)מ "ס x 90מ "ס 90 ככר שגודלו 

  .מ"ס 30בערך  "(הכביש)" נתיב הנסיעהרוחב  1.2.2

 .מ"ס 120 בערך חיצוני, מ"ס 60 בערך :פנימי :קוטר כיכר 1.2.3
 



 
 :רצפה 1.3

  
יסומן על גבי  "כביש"וה( לבןאו קרוב ל לבן) בהירהרצפה של כל מודול תהיה בצבע  1.3.1

יסומנו " כביש"קוים בתוך ה(. שחוראו קרוב ל שחור) כהההאריחים המיועדים בצבע 
עשויה לכלול והרצפה יכולה להיות חלקה או עם מרקם . (לבןו קרוב לא לבן) בהירבצבע 

 . מ בחיבורים בין המודולים"מ 3אי רציפויות קטנות בגובה של עד 

  
 .הזירה צריכה להיות ממוקמת כך שהרצפות הן אופקיות 1.3.2

 
 :פס 1.4

  

ו א( מבודד)חשמלי סטנדרטי ( בידוד)שיכול להיעשות מסרט  לבןיהיה פס , "כביש"על ה 1.4.1
יוצר נתיב של  לבןהפס ה. או צבוע על פני האריח, מודפס על פני ניר או על פני חומר אחר

 . "נתיב"להלן ה, מסלול על הרצפה

 .הנתיב יכול להיות מקווקו או מלא 1.4.2

 .מ"ס 5 לביןמ "ס 1 יהיה ביןהנתיב רוחב פס  1.4.3
 .הסידור של האריחים עשוי להשתנות בין ריצות שונות 1.4.4

אילו . מ בין כל אריח למשנהו"מ 3נו מדרגות או מרווחים של עד ייתכ, עקב סוג האריחים 1.4.5
 .אינם נעשים במכוון והמארגנים ינסו למזער אותם ככל האפשר

 
 :חוקי תנועהציות ל 1.5

 
 :לרבותולחוקי התנועה הרובוט צריך לציית לתמרורים המוצבים במסלול הנסיעה שלו  1.5.1

 :תמרורים 1.5.1.1

 .תמרור עצור 1.5.1.1.1

 .תמרור מתן זכות קדימה 1.5.1.1.2

 .מעבר חציהתמרור  1.5.1.1.3

 .תמרור ככר 1.5.1.1.4

 .תמרור פסי רכבת כולל מחסום 1.5.1.1.5

 .תמרור נסיעה ישר 1.5.1.1.6

 .תמרור נסיעה ימינה 1.5.1.1.7

 .תמרור נסיעה שמאלה 1.5.1.1.8

מהירות  .שניה/מ"ס 40שניה לבין / מ"ס 10מהירות נסיעת הרובוט המותרת היא בין  1.5.1.2
הנסיעה תקבע לפי הזמן שלוקח לרובוט לעבור בין שתי נקודות שהמארגנים יסמנו לצורך 

 .מיקום הנקודות לא יהיה ידוע מראש. זה

צבע הרמזור שצומת במקרה ההרובוט יעצור בפס עצירה לפני , בצומת שיש בה רמזור 1.5.1.3
  .אדום

 .כאשר צבע הרמזור ירוקמרומזרת הרובוט יכול להיכנס לצומת  1.5.1.4

 .מ מרובוט שנמצא לפניו"ס 20הרובוט ישמור מרחק של לפחות  1.5.1.5

 :חוקי תנועה נוספים 1.5.1.6

 .לפני צומתהאטה  1.5.1.6.1

במידה ומגיע רכב מהכביש שניצב לכיוון ומתן זכות קדימה בצומת  עצירה 1.5.1.6.2
 .התנועה

 .יות לתמרור עצורצ 1.5.1.6.3

 .צירה לפני מחסום רכבתע 1.5.1.6.4

 .אטה לפני מעבר חצייהה 1.5.1.6.5

בשני החלקים המדידה תבוצע . בדיקת האטת המהירות כוללת שני חלקים 1.5.1.6.6
ון קידוד מ לפני סימ"ס 50מדידת החלק הראשון תחל . באמצעות מדידת זמנים

סיום חלק ראשון זה של . נקודת תחילת הבדיקה תסומן על ידי סטיקר. התמרור
החלק השני .  בדיקת המהירות יתבצע כאשר הרובוט יגיע לסימון קידוד התמרור

שבמקביל אליו , של המדידה יחל מסימון קידוד התמרור ויסתיים בתמרור עצמו



, בבדיקת האטה לפני צומת. מ"ס 50גם ארכו של חלק זה הוא . יסומן סטיקר נוסף
מסומן  4באיור )במקום סימון קידוד התמרור יהיה סטיקר אחר לסימון בלבד 

 (. איזור בדיקת האטת המהירות

 .ירה ומתן זכות קדימה להולך רגל במעבר חצייהעצ 1.5.1.6.7

 .כריכר תוך מתן זכות קדימה לרובוט הנוסע בכיניסה לככ 1.5.1.6.8
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 בדיקת האטת מהירות: 4איור 
 
 

לפני  –מדידת זמן בשניות 

 ורסימון התמר

בין סימון  –מדידת זמן בשניות 

 התמרור לנקודת סיום הבדיקה



 
 :אביזרים 1.6

  

 :אביזרים נוספים שעשויים להיות במסלול הנסיעה כוללים 1.6.1

 .שיכולים להכיל או לא דמות אדם, חצייה( י)עברמ 1.6.1.1

  .עצירה( י)פס 1.6.1.2

  .(ים)רמזור 1.6.1.3

  .פסי רכבת ומנגנון להורדת מוטות עצירה לפני פסי הרכבת 1.6.1.4

 :תמרורים 1.6.1.5

 .תמרור עצירה 1.6.1.5.1

 .קדימה תמרור מתן זכות 1.6.1.5.2

 .מעבר חצייהתמרור  1.6.1.5.3

 .תמרור כיכר 1.6.1.5.4

  .תמרור פסי רכבת 1.6.1.5.5

 .תמרור נסיעה ישר 1.6.1.5.6

 .תמרור נסיעה ימינה 1.6.1.5.7

 .תמרור נסיעה שמאלה 1.6.1.5.8

. על הכביש ,סימון התמרורים יתבצע על ידי פסים שחור לבן בצורה ניצבת למעבר חצייה 1.6.2
 .(5 באיור ראו שרטוטים) .כל תמרור יסומן על ידי מספר שונה של פסים שחור ולבן

באיור  מופיע בשרטוט) מ מהרצפה"ס 15מוטות עצירה של הרכבת יהיו בגובה של בערך  1.6.3
5). 

  .5מופיע באיור מפורט בטבלה הבאה וגם  קידוד התמרורים 1.6.4

 

 
מספר פסים  תמרור 

 שחורים/לבנים
 סדר פסים

 שחור, לבן 1 התקרבות לרמזור  .1

 שחור, לבן ,שחור, לבן 2 תן זכות קדימה  .2

 שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 3 בקרבת מקום מעבר חצייה  .3

 שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 4 עצור  .4

פסי )מפגש מסילת ברזל   .5
 (רכבת

 ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 5
 שחור, לבן

 ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 6 מעגל תנועה  .6
 שחור, לבן ,שחור, לבן

 ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 7 סע ישר  .7
 שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן

 ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 8 סע שמאלה  .8
 שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן

 ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן 9 סע ימינה  .9
 ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן ,שחור, לבן
  שחור, לבן

 



 
 
 



Turn  left   

Turn  right  

One direction 

 
 
 

 קידוד התמרורים: 5איור 
 
 

 :תאורה ותנאים מגנטיים 1.7

  

הקבוצות חייבות לבוא מוכנות לכייל את הרובוטים שלהם בהתבסס על תנאי התאורה  1.7.1
 . באתר

 .זירהבתנאי התאורה עשויים להשתנות לאורך המסלול  1.7.2

על הקבוצות לקחת זאת בחשבון בזמן . בזירה עצמה או בסמוך להיתכנו שדות מגנטיים  1.7.3
 .תכנון הרובוטים שלהן

. על הזירה ועל הרובוטים IR -והמצלמות מקרינות אור נראה ו, הצופים מצלמים תמונות  1.7.4
הקבוצות לבנות  על. אין למארגנים אפשרות לשלוט על גורמים מחוץ לזירת התחרות

לא יגרמו ( למשל פלאש ממצלמה)נת את הרובוטים שלהם  כך ששינויים פתאומיים ולתכ
גם בתחרות וגם במצבים בחיים , יכללאופן נכון לרובוטיקה ב כללזהו . לבעיות קשות

 .האמיתיים
 

אור , IR ,UVאנו מדגישים כי על הרובוטים לעבוד בתנאים שבהם קיימת קרינת : הערה
מומלץ שהקבוצות יתכננו את הרובוטים . ים והפרעות נוספותשדות חשמליים ומגנטי, נראה

כיוון שהם משתנים מאתר , שלהם להתמודד עם שינויים בתנאי התאורה והתנאים המגנטים
הקבוצות  צריכות להגיע מוכנות לכייל את הרובוטים שלהם בהתבסס על התנאים . לאתר
 .באתר

 



 רובוטים 2
 

 :בקרה 2.1
 

 . מבוקרים בצורה אוטונומיתהרובוטים חייבים להיות  2.1.1

 

 .הרובוטים חייבים להתחיל את פעולתם באופן ידני על ידי בני אדם 2.1.2
  

 .אסור השימוש בבקרה מרחוק בכדי לשלוט ברובוט באופן ידני 2.1.3
 

רובוטים שיש להם אפשרות לתקשורת רדיו על גבי . אסורה כל צורה של תקשורת רדיו 2.1.4
 .ייפסלו מייד, ות או לאבין אם הם משתמשים בה במהלך התחר, הרובוט

 
 :בניה 2.2

  

גובה , מ"ס 25: חבור,מ"ס 30: אורך: מידות מרביות מותרות של הרובוט על כל חלקיו הן 2.2.1
 .מ"ס 25

 

 .ג"ק 2.5משקל מרבי של הרובוט הוא : משקל הרובוט 2.2.2

 

בין אם , ניתן להשתמש בכל קיט רובוט או לבנות מרכיבים אלקטרונים ורכיבי חומרה 2.2.3
כל עוד הרובוט מתאים למפרטים שתוארו , או לבנות מחומרה גולמיתניתן להשיגם בשוק 

למעלה וכל עוד התכן והבניה הם קודם כל ובעיקר עבודה משמעותית ומקורית של 
 (.ים)התלמיד

 
עוקבים אחרי 'כל קיטים רובוטיים המיוצרים מסחרית המשווקים במפורש כרובוטים  2.2.4

שינויים /א אם נעשו התאמותסביר שייפסלו אל למשימה דומהאו רובוטים ' קו
אם קיים ספק כלשהוא . והן בתוכנה שמגיעה עם הקיט יהן בתכן המכאנ משמעותיים

הגורם המשתתפים חייבים ליצור קשר עם , לגבי החוקיות של מוצר מסחרי מסוים
. תחרות בכדי לקבל אישורהמספר חודשים לפני  רובוטראפיקשל תחרות המוסמך 

ולא ישחררו פרטים לאף חברה צד , שות בפרטיות מרביתהמארגנים  יטפלו בכל הבק
 .elik3@bezeqint.net: אימייל, אלי קולברג' הגורם המוסמך לעניין זה הוא דר .שלישי

 
הקבוצה , במידה והקבוצה משתמשת בקיט מסחרי בלא שיבוצעו שינויים משמעותיים 2.2.5

 .חרותעלולה להיפסל מהת
 

 :חיישנים 2.3
  

ניתן לחבר לרובוט חיישנים , סימנים ורובוטים אחרים, זיהוי חפצים, לצורך ניווט בזירה 2.3.1
 .לרבות חיישני מרחק אינפרא אדום או אולטרא סונים וכדומה

 .מספר החיישנים וסוג החיישנים אינו מוגבל 2.3.2
 
 

 :קבוצה 2.4
  

מסלול לבצע את  רובוט יחיד שחייבהשתתפות קבוצה תכלול השתתפות , בכל סיבוב 2.4.1
 . בצורה אוטונומית הנסיעה
 

 :פיקוח 2.5
  

הרובוטים ייבחנו על ידי צוות שופטים לפני תחילת התחרות בכדי לוודא שהרובוטים  2.5.1
 . עומדים באילוצים המתוארים למעלה
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על הקבוצות מוטלת האחריות לבדיקה חוזרת של הרובוטים שלהם אם הרובוטים שלהם  2.5.2
 .כלשהוא במהלך התחרות או הותאמו בזמן, תוקנו, שונו

  
תלמידים יתבקשו להסביר את הפעולה של הרובוט שלהם במטרה לאמת שהבניה ה 2.5.3

 . שלהם עצמית עבודה הםוהתכנות של הרובוט 

 

והם יתבקשו למלא שאלונים , שאלו שאלות לגבי מאמצי ההכנה שלהםיתלמידים יה 2.5.4
 .ידאו למטרות מחקרוולהשתתף בראיונות מוקלטים ב

 
 :הפרות 2.6

  

פרות כלשהן של חוקי הפיקוח ימנעו מאותו רובוט להתחרות עד שיתבצעו השינויים ה 2.6.1
 .הנדרשים

 

יש לבצע את השינויים או ההתאמות בתוך לוח הזמנים של התחרות ואסור , עם זאת 2.6.2
 .בעוד הם מבצעים את ההתאמות ריצהלקבוצות לדחות 

 

יפסל לאותו יהרובוט  ,(התאמה/אפילו עם שינוי)ם רובוט נכשל בעמידה בכל המפרטים א 2.6.3
 (.אבל לא מהתחרות) סיבוב

 
ם קיימת עזרה מופרזת של מנחה או שהעבודה על הרובוטים אינה בעיקרה עבודה א 2.6.4

 .אזי הקבוצה תפסל מלהשתתף בתחרות, מקורית שבוצעה על ידי התלמידים
 
 
 תחרותה 3

 
 :תחרותהלפני  הכנות 3.1

  

בדיקה וכוונון , למטרות כיולתהיה למשתתפים גישה לזירות האימונים , ככל שיתאפשר 3.1.1
 .במהלך כל התחרות

 

המארגנים לפי שיקול דעתם יחליטו אם תותר ', אימונים' -ו' תחרות'יוקצו זירות  אם 3.1.2
 .בדיקת רובוטים בזירות התחרות

 
 :אנשים 3.2

  

 .קפטןבתור אדם אחד שישמש  מנותהקבוצות צריכות ל 3.2.1

 .שופטהיכול להזיז רובוטים רק לפי הוראה של הקפטן  3.2.2

 

לעמוד במרחק צריכים  זירת ההצלהשבקרבת ( וכן צופים כלשהם)רי קבוצה אחרים בח 3.2.3
אלא , רובוט שלהם פעילבזמן שה רחוק מהזירה( ים'אינצ 60בערך )מ "ס 150של לפחות 

 .אם השופט הורה להם אחרת
 

 :התחרותתחילת  3.3

  

 .לאמוכנה ובין אם /סבב התחרות מתחיל בזמן ההתחלה המתוכנן בין אם הקבוצה נוכחת 3.3.1
 

 .אסור לרובוטים לעזוב את שטח התחרות משום סיבה, מהרגע שהתחיל סבב התחרות 3.3.2
 

 . כיול הרובוטים יתבצע לפני תחילת התחרות 3.3.3
 



שינוי תוכנת הרובוט בכדי להתאימה /כיול מוגדר כלקיחת קריאות חיישנים והתאמת 3.3.4
 . לקריאות אלו של חיישנים

 
הזמן של כל ריצה יישמר על . המסלול דקות להשלמת 10לרובוטים יינתן זמן מרבי של  3.3.5

 .ידי השופט

 

נקראות לביצוע ריצת ניקוד הן חייבות להתייצב בני שופט זירת התחרות ברגע שקבוצות  3.3.6
 .המתאימה בתוך דקה אחת מזמן הקריאה

 

קבוצה שהרובוט שלה התחיל את . בתחרות עשויים להימצא שני רובוטים או יותר בזירה 3.3.7
שהרובוט שלה משתתף אחרת לפי הכללים גם אם קבוצה ריצת הניקוד תקבל ניקוד 

 .באותה ריצה עדיין לא התייצבה
 

 5קבוצה שלא התייצבה בזמן תספוג ניקוד עונשין של נקודה אחת על כל דקת איחור עד  3.3.8
נקודות ולא תוכל להשתתף  -5דקות תספוג הקבוצה ניקוד עונשין של  5לאחר . דקות

 .באותה ריצה
 

 :ציינון 3.4
 

 .יב לנסוע לפי חוקי התנועההרובוט חי
 

 .במהלך התחרות יבצע כל רובוט שתי ריצות בזירה
יהווה את הניקוד הסופי של הרובוט , סכום הניקוד שקיבל רובוט בשתי הריצות גם יחד

 .בתחרות
 

 נקודות זכות 3.4.1
 

 .(תמרור מתן זכות קדימה) האטה לפני צומתנקודות עבור כל ( 10)יינתנו עשר  3.4.1.1
 

נקודות עבור כל עצירה בצומת במידה ומגיע רכב מהכביש שניצב לכיוון ( 20) יםיינתנו עשר 3.4.1.2
 .התנועה

 
מ מרובוט שנמצא "ס 20לפחות נקודות עבור שמירה על רווח של ( 30) שלושיםיינתנו  3.4.1.3

 .מלפנים
 

 .נקודות עבור ציות לתמרור עצור( 30) שלושיםיינתנו  3.4.1.4
 

 .נקודות עבור ציות לרמזור( 30) שלושיםיינתנו  3.4.1.5
 

 .נקודות עבור עצירה לפני מחסום רכבת( 30)נו שלושים יינת 3.4.1.6

 

 .נקודות עבור האטה לפני מעבר חצייה( 20)יינתנו עשרים  3.4.1.7
 

 .נקודות עבור עצירה ומתן זכות קדימה להולך רגל במעבר חצייה( 30)יינתנו שלושים  3.4.1.8
 

 .כריככר תוך מתן זכות קדימה לרובוט הנוסע בינקודות עבור כניסה לכ( 20)תנו עשרים יינ 3.4.1.9

 

 .נקודות עבור ציות לכל תמרור אחר( 20)תנו עשרים יינ  3.4.1.10

 

 .cm/sec 10-40שמירה על מהירות של נקודות עבור ( 40) ארבעיםנו יינת  3.4.1.11

 

 .נקודות עבור רובוט שיעבור בהצלחה את השיפוע בלי עזרה כלשהיא( 20)ו עשרים יינתנ  3.4.1.12
 



 עונשיןנקודות  3.4.2
 

 .תן זכות קדימה בצומתנקודות עבור כל אי מ( 20)יופחתו עשרים  3.4.2.1

 

מ מרובוט שנמצא "ס 20מינימלי של שמירה על רווח אי נקודות עבור ( 30)שלושים יופחתו  3.4.2.2
 .מלפנים

 
נקודות ( 50)מ מרובוט שנמצא מלפנים תגרום להפחתת חמישים "ס 10של פחות מ רווח  3.4.2.3

 .צההנקודות שנצברו על לפסילה ייחשבו לניקוד אותה רי. ופסילת הרובוט מאותה ריצה
 

נקודות ופסילת הרובוט מאותה ( 50)ציות לתמרור עצור יגרום להפחתת חמישים אי  3.4.2.4
 .הנקודות שנצברו על לפסילה ייחשבו לניקוד אותה ריצה. ריצה

 
 .נקודות עבור חוסר עצירה לפני מחסום רכבת( 50)חמישים יופחתו  3.4.2.5

 
 .נקודות עבור חוסר האטה לפני מעבר חצייה( 10)עשר יופחתו  3.4.2.6

 
 .(תמרור מתן זכות קדימה) צומתנקודות עבור חוסר האטה לפני ( 10)עשר  יופחתו 3.4.2.7

 
( 50)עצירה ומתן זכות קדימה להולך רגל במעבר חצייה יגרום להפחתת חמישים חוסר  3.4.2.8

הנקודות שנצברו על לפסילה ייחשבו לניקוד אותה . נקודות ופסילת הרובוט מאותה ריצה
 .ריצה

 
ניסה לככר תוך חוסר מתן זכות קדימה לרובוט הנוסע נקודות עבור כ( 20)עשרים יופחתו  3.4.2.9

 .כריבכ
 

 .נקודות עבור אי ציות לכל תמרור אחר( 20)עשרים יופחתו  3.4.2.10
 

 .שנייה/מ"ס 40נסיעה במהירות של מעל נקודות עבור ( 50) יופחתו חמישים  3.4.2.11
 

נקודות עבור כל התערבות ידנית להחזרת הרובוט למסלול או עקב ( 20)עשרים יופחתו   3.4.2.12
 (.3.5ראו סעיף )ר התקדמות חוס

 
לאחר מכן אם נדרשת התערבות . (3.5.2ראו סעיף )מצבים של העברת רובוט  3עד יותרו   3.4.2.13

 .הניקוד שצבר עד אותו רגע ייחשב לו לגבי אותה ריצה. ידנית הרובוט יוצא מהריצה
 
 
 

 :חוסר התקדמות 3.5

 

 :חוסר התקדמות קורה אם 3.5.1

פס השחור בלי ניסיון ברור למצוא אותו הרובוט תקוע באותו מקום או שמאבד את ה  3.5.1.1
  .הרובוט חייב למצוא את הפס עד וכולל האריח הבא ברצף. מחדש

 .הרובוט לא מצליח לעלות את השיפוע 3.5.1.2

 .הסובב" כביש"הרובוט חוצה ככר ולא נוסע על ה 3.5.1.3

 .הרובוט לא מתחשב בתמרורים לרבות רמזור 3.5.1.4

 .שניות 20הרובוט תקוע במקומו למשך  3.5.1.5

 .שניות 20לולאה למשך הרובוט מסתובב ב 3.5.1.6
 

מקום שממנו התחיל הוא חייב להיות מוחזר ל, מגיע למצב של חוסר התקדמותאם רובוט  3.5.2
אם אחרי הפעם השלישית (. נקודות עונשין על נגיעה 20ובמהלך זה גם מפסיד ). מצב זה

אז קפטן הקבוצה יכול לבחור להזיז את הרובוט , קורה חוסר התקדמות, של ניסיון



בכדי , א אחרי הגורם שבעטיו נגרם חוסר התקדמות לפי החלטת השופטלמקום שנמצ
 .מצב זה של העברת הרובוט למקום קדמי נקרא מצב העברת רובוט. להמשיך

 
קפטן הקבוצה חייב , במקרה זה. הקבוצה יכולה לבחור להפסיק את הסיבוב בכל זמן 3.5.3

ה תזכה בכל הנקודות הקבוצ. לציין בפני השופט את רצון הקבוצה לסיים את הריצה
 .שנצברו עד לאותה עת

 
 :אביזריםהצבת  3.6

 
מחסום , במהלך הנסיעה עשוי השופט או אדם אחר מצוות המארגנים להציב מעבר חציה 3.6.1

 .ותמרורים במסלול הנסיעה, רכבת

 

 .מיקום האביזרים לא יהיה ידוע לרובוטים מראש 3.6.2
 

 .ל הזירהלרובוטים אסור להשאיר סימנים או חלקים או חפצים כלשהם ע 3.6.3
 
 

 שיפוט 4
 

 :שופט 4.1

  
 .החלטות השופט הן סופיות, מהלך המשחקב 4.1.1

 
 :ערעור 4.2

לפנות  בלבדעל קפטן הקבוצה , במידה והקבוצה מעוניינת בהגשת ערעור על הניקוד 4.2.1
לא , לאחר עזיבת הזירה. מיד עם תום ריצת הרובוט, עזיבת הזירה  לפנילשופט הראשי 

 .יתקבל ערעור
 
 

 :הבהרת החוקים 4.3

  

 .elik3@bezeqint.net: אימייל, אלי קולברג' יש להפנות לדרחוקים לגבי הת והרבה 4.3.1
 

 :נסיבות מיוחדות 4.4

  

בכדי לענות על נסיבות , של החוקים מסויימיםיתכן ויוסכם בזמן התחרות על שינויים י 4.4.1
בתנאי , ל הרובוטים של הקבוצותאו יכולות ש/כמו בעיות שלא נצפו מראש ו, מיוחדות

 . שרוב המתחרים מסכימים לכך
 
 תיעוד 5

 
 :מצגת 5.1

  

, לדוגמא בפורמט של פאואר פוינט)ה מצגת אלקטרונית חייבת להביא אית הל קבוצכ 5.1.1
PDF ,או פוסטר /ו( או פלאש( בגודל של בערךA3 )הבנייה , המתעדים את התכנון

 .והתכנות של הרובוט שלה

 

ם יוצגו לשופטים במהלך הראיון לפני שיוצגו לצפייה עבור או הפוסטרי/ות והמצג 5.1.2
 . ומבקרים מהציבור, קבוצות אחרות, השופטים

 
המצגת צריכה לספק מידע לגבי הקבוצה ואיך חברי הקבוצה התכוננו לתחרות  5.1.3

 :התחומים שיכולים להיות מכוסים כוללים .רובוטראפיק

 שם הקבוצה 5.1.3.1
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 ;(ב או תיכון"יסודי וחט)מחלקה  5.1.3.2

 ;תמונה של חברי הקבוצה( אולי)ברי הקבוצה ושמות ח 5.1.3.3

  ;המדינה שממנה מגיעה הקבוצה והמיקום שלה בתוך המדינה 5.1.3.4

 ;בית הספר והמחוז של הקבוצה 5.1.3.5

 ;תמונות של הרובוט במהלך הפיתוח 5.1.3.6

 ;שרטוטים מכאניים ודוגמאות קוד תוכנה, תרשימים, כולל איורים, מידע לגבי הרובוט 5.1.3.7

 ;ופן של הרובוטמאפיינים מעניינים או יוצאים ד 5.1.3.8

 .מה הקבוצה מקווה להשיג ברובוטיקה 5.1.3.9

 

 .התוכן לגבימו שיחה עם חברי הקבוצה יויקי המצגתיבדקו את  שופטים 5.1.4
 

 .המתחרים מתבקשים לספק גרסה דיגיטלית של המצגת והפוסטר שלהם 5.1.5

 

 .ותמרשימ מצגותצות עם עשויים להינתן פרסים לקבו 5.1.6
 

 
 כללי התנהגות 6

 
 :משחק הוגן 6.1

  

 .יפסלו, לנזק מכוון או חוזר לזירהרמו ובוטים שיגר 6.1.1

 

 .יפסלו, זירהנזק ללני אדם שיגרמו להפרעה מכוונת לרובוטים או ב 6.1.2

 

 .בצורה הוגנת השתתףצפים שהמטרה של כל הקבוצות היא לאנו מ 6.1.3
 

 :התנהגות 6.2

  

המשתתפים צריכים להיות זהירים לגבי אנשים אחרים והרובוטים שלהם כאשר הם  6.2.1
 .מסתובבים באתר התחרות

 

אלא אם הוזמנו באופן , אסור להיכנס לשטחי ההכנה של קבוצות אחרות שתתפיםמל 6.2.2
 . מפורש לעשות כך על ידי חברי קבוצות

 
שתתפים שלא יתנהגו כיאות עשויים להתבקש לעזוב את הבניין ולהסתכן בפסילה מ 6.2.3

 .מהתחרות

 

 חרותתמארגני ה, נציגים רשמיים, ללים אילו יאכפו לפי שיקול דעתם של השופטיםכ 6.2.4
 . לאחר תחילת התחרות ורשויות אכיפת חוק מקומיות

 
 :מנחים 6.3

  

לא רשאים להימצא בשטח ( מלווים וחברי קבוצה בוגרים אחרים, הורים, מורים)נחים מ 6.3.1
 .עבודת התלמידים

 

לאזור  קרוב, סופקו מספיק מקומות ישיבה למנחים שיוכלו להישאר באזור הפיקוחי 6.3.2
 .עבודת התלמידים

 

 .ן רובוטים או להיות מעורבים בתכנות הרובוטים של התלמידיםמנחים אסור לתקל 6.3.3

 



אם זה . לאזהרה בפעם הראשונה תגרום, תערבות מנחה ברובוטים או בהחלטות שופטה 6.3.4
 .הקבוצה מסתכנת בפסילה, ישנהי



 
 :שיתוף 6.4

 
 .תחרות רובוטראפיק מעודדת שיתוף פעולה ועזרה הדדית בין הקבוצות 6.4.1

 

, לימודיםהכל הפיתוחים הטכנולוגיים ותכניות  שיתוף כולל רובוטראפיקחלק מתחרות  6.4.2
 .עם משתתפים אחרים אחרי התחרות

 

 .קבוצות האחרותשל ה פוסטרים והמצגותעודדים את הקבוצות לבקר את האנו מ 6.4.3
 

 . אחרי האירוע רובוטראפיקל פיתוח יכול להתפרסם באתר האינטרנט של כ 6.4.4

 

 .וכיתכיוזמה חינ רובוטראפיקזה מקדם את המשימה של   6.4.5
 

 :רוח התחרות 6.5

 

יכבדו את המשימה של  (תלמידים ומנחים כאחד) צפים שכל המשתתפיםאנו מ 6.5.1
 .רובוטראפיק

 

 .שופטים והנציגים הרשמיים ימלאו את תפקידם ברוח האירועה 6.5.2

 

 ! מהתחרות הוא מה שנחשב םאלא כמה למדת, אין מדובר בניצחון או הפסד 6.5.3
 

 
 

 
 
 


